Af hverju daemir démarinn ekki?
Kristinn Oskarsson fjallar um démgaeslu

[ sidustu viku fjalladi ég um snertingar milli leikmanna og pa var mér tidraett um rétt
varnarleikmanna. Nuna langar mér ad velta upp moguleikanum 4 ad deema ekki pé snertingar verdi
milli manna.

Dr. James Naismith fann upp korfuknattleikinn arid 1891 sem afpreyjingu og pjalfun fyrir leikmenn i
ameriska fétboltanum yfir vetrarmanudina innanhdss. bad er gdmul mita ad snertingar séu og hafi
alla tid verid bannadar. [ fyrstu reglum sem Naismith setti fram er svipad ordalag og hefur haldist
allar goétur sidan um ad: ,, Leikmadur skal ekki hindra, halda, yta, rydja, bregda eda skrina mdtherja
med utréttum handlegg, 6xl, mjodm, hné eda feeti”. Hvergi er minnst d ad snertingar séu bannadar.

pad er tekid fram i reglunum ad sumar snertingar séu dhjakvaemilegar pegar 10 leikmenn hreyfa sig
um a litlu svaedi og pessar hreyfingar hafa faerst i aukana a undanférnum arum. pad veeri ad xra
Ostddugan ad atla démaranum ad deema villur & allar snertingar, pa veeri leikurinn énytur.

bpegar domarinn sér snertingu, hvada sjonarmid a hann pa ad hafa til vidmidunar til ad meta hvort
hann eigi ad flauta i flautuna eda ekki?

Reglurnar i korfuknattleik eru nokkud nakvaemar svo ad démarinn 4 ad sjalfségdu ad meta hvort
varnar- eda séknarleikmadur hafi gerst brotlegur vid reglurnar. En reglurnar leggja enn meiri abyrgd
a démarana, pvi gert er rad fyrir ad domari meti hvort brotlegur adili hafi skapad lidi sinu hagraedi
eda valdid andsteedingum sinum dhagraedi. Hafi hann ekki gert pad hefur i raun ekkert brot att sér
stad. Pbessi adferd er kollud hagnadarreglan og er ad finna vida i leikreglum.

Manna & milli hefur sa misskilningur verid Utbreiddur ad hagnadarregla sé ekki i gildi i korfuknattleik.
Ekkert er dsannara. Korfuknattleiksdomarar hafa purft ad beita hagnadarreglu fra fyrstu tid og alveg
sérstaklega sl. 20 ar. Knattspyrnudémarar hafa leyfi til ad lata leikinn ganga i 2-3 sekdndur til ad sja
hvort lidid sem brotid er gegn verdi sannarlega fyrir 6hagraedi en kérfuknattleiksddmarar hafa ekki
sama svigrum og er atlast til ad peir beiti hagnadarreglunni strax.

pad er almennt vidhorf peirra sem meta storf domara ad gdd beiting hagnadarreglunnar sé allmennt
pad sem skilur bestu démarana fra hinum, par er pekking og skilningur a leiknum lykilatridi fyrir
démarann.

Naest pegar pu sérd snertingu sem pu telur vera villu, mundu pa ad démarinn hefur prja kosti, ad
daema varnarvillu, ad deema sdknarvillu og ad lata leikinn halda afram. Velji hann sidasta kostinn
hefur hann tekid akvordun rétt eins og hann hefdi gert med valkost eitt og tvo, en hann telur ad
hagsmunum leiksins sé betur borgid med pvi ad flauta ekki.

Samantekt:
Hagnadarreglan er hornsteinn gédrar domgaeslu
Hagnadarreglan gerir krofur til ddmara um skilning og tilfinningu fyrir leiknum.

AJd daema ekki er oft gédur valkostur.



Keer kvedja,

Kristinn Oskarsson, alpjédlegur kérfuknattleiksdémari



